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O USO DO APLICATIVO PLICKERS
COMO INSTRUMENTO FACILITADOR
DA AVALIACAO FORMATIVA NO
ENSINO DE MATEMATICA NO 3° ANO
DO ENSINO MEDIO

RESUMO

A Tecnologia de Informacdo e Comunicagao (TIC) tornou-se
um recurso util no processo de ensino e aprendizagem, pois
oferece a oportunidade do aluno aprender por meio de
situacbes diferenciadas das tradicionais. Nesse contexto,
utilizou-se o aplicativo Plickers como instrumento facilitador e
sistematizador de avaliagdo no 3° ano do Ensino Médio. O
aplicativo Plickers foi utilizado nas avaliagbes do bimestre que
englobaram conteudos e habilidades de matematica.

Os alunos mostraram-se mais motivados, participativos e
focados durante as avaliacbes com o uso do Plickers. No
bimestre em questdo 91,67% dos alunos conseguiram
alcancar a nota minima exigida pela escola constatando que o
aplicativo é uma ferramenta eficaz que proporciona maior
engajamento no processo de avaliacdo.

Palavras-chave: Tecnologia de Informagdo e Comunicagao
(TIC). Plickers. Avaliagao formativa. Ensino Médio.
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1 INTRODUCAO

Atualmente, a escola tradicional passa a entrar em um processo de transformacéao
para acompanhar as mudangas da Educacdo devido a introducdo de novas tecnologias
da informag¢do e comunicagdo que comecaram a fazer parte do curriculo escolar como
ferramentas auxiliares (ANDRADE; OLIVEIRA, 2017, p. 160).

O Ensino Médio sendo a ultima etapa da Educacao Basica, tem que acompanhar
esse ritmo do uso das tecnologias, para tanto a Resolugdo CEB, n°3, de junho de 1998,
prevé que a Base Nacional Comum dos curriculos do Ensino Médio deve ser organizada
em trés areas de conhecimento, sendo essas: linguagens, codigos e suas tecnologias;
ciéncias da natureza, matematica e suas tecnologias; ciéncias humanas e suas
tecnologias (MEC, 1998).

Sendo assim € possivel compreender que existe uma preocupag¢ao com a pratica
pedagdgica que envolva o uso de tecnologias, que favorega ao aluno o conhecimento
tecnolégico e a capacidade para lidar com as diversas tecnologias.

Andrade e Oliveira (2017) afirmam que é possivel utilizar as tecnologias de
informacéo e comunicagdo em todas as disciplinas do curriculo escolar, sendo necessario
que os professores sejam capacitados para seu uso e, que possam adotar as tecnologias
como aliadas ao processo educacional.

Entre as diversas teorias, experiéncias e projetos em estudo nessa area, é
possivel constatar que ha necessidade de reformular o centro do processo educativo.
Nesse cenario, a TIC vem colaborar como uma ferramenta cognitiva na qual o aluno é
colocado como aprendiz e construtor do seu conhecimento ocupando a posicao de autor
que constrdi suas proprias compreensdes, ao invés de ser apenas um receptor dos
conhecimentos transmitidos pelo professor (NEVES, 2014).

Atualmente para o uso de TIC em sala de aula no Brasil, o grande problema néo é
a falta de acesso a informagado e suas tecnologias e sim a pouca capacidade critica e
procedimental de professores e alunos para lidar com a variedade de informacdes e
recursos tecnoldgicos (NEVES, 2014).

2 DESENVOLVIMENTO

A avaliagao € um tema muito discutido na educagao e sempre existe o debate de
qual a melhor estratégia para realiza-la e quais s&do os instrumentos mais adequados para

concretiza-la.
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A avaliacao tradicional € reconhecida como aquela que se utiliza de testes com a
funcdo de mensurar o conhecimento do aluno e aprova-lo ou reprova-lo, nem sempre
considerando todo o processo de ensino e aprendizagem percorrido pelo aluno.

Atualmente, se reconhece que a avaliagdo pode ter o carater de aprimorar o
conhecimento do aluno, desde que tenha uma intengdo formativa. Perrenoud (1999),
descreve que a avaliagao formativa é toda pratica continua que pretenda contribuir para
melhorar as aprendizagens em curso, qualquer que seja o quadro e qualquer que seja a
extensao concreta da diferenciacéo do ensino.

Nesse sentido, Hoffmann (2013), afirma que para a avaliagdo em sua esséncia
formativa/mediadora se efetive, € necessaria a tomada de consciéncia pelo professor de
que o ato de avaliar tem por base a interpretacdo do processo de construcido do
conhecimento.

Para Zabala (2013, p. 201), a avaliagdo formativa deve consistir em: avaliagéo
inicial, planejamento, adequag¢do do plano (avaliagcdo reguladora), avaliagdo final e
avaliagao integradora.

Ainda conforme Zabala (2013, p. 201), quando a finalidade do ensino & a
formacéo integral da pessoa, a avaliagdo sempre tem que ser formativa, de maneira que o
processo avaliador, independentemente de seu objeto de estudo, tem que observar as
diferentes fases de uma intervengao que devera ser estratégica.

O trabalho com a avaliagao formativa exige o uso de instrumentos adequados de
forma a contribuir para o levantamento de dados sobre a aprendizagem dos alunos para
que o professor direcione suas estratégias, e sdo muitos os instrumentos que podem
contribuir com esse processo. Entre esses instrumentos, destacamos o aplicativo Plickers
e colocamos como questéo central nesse artigo: O aplicativo Plickers pode ser utilizado
como instrumento facilitador da avaliagado formativa no ensino da matematica no Ensino
Médio?

2.1 O uso do aplicativo Plickers como ferramenta de engajamento dos alunos na

avaliacao

As metodologias ativas utilizadas, ultimamente, em salas de aula, tem a fungao de
engajar os alunos no processo de ensino e aprendizagem e facilitar a construgdo do
conhecimento. O seu uso favorece o desenvolvimento da capacidade critica e reflexiva,

promove a pro-atividade, a relacdo do que aluno esta aprendendo com a realidade em
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que vive, gerando reflexdes sobre possiveis intervengdes, bem como a colaboragao e
cooperagao entre os participantes (LIMA, 2016).

Esse estudo buscou promover o engajamento dos alunos no 3°ano do Ensino
Médio nas avaliagdes que ocorrem ao longo do bimestre, utilizando o aplicativo Plickers
como ferramenta facilitadora e motivadora na avaliagdo formativa.

O aplicativo Plickers é utilizado como uma ferramenta de feedback imediato para
aluno e professor e pode ser obtido de forma gratuita, mediante o acesso a internet. Em
sala de aula, os alunos recebem um cartdo que apresenta quatro opgdes de respostas, e
alternativa escolhida é indicada pela posigdo em que o aluno mostra o cartdo. Em seguida
o professor, com o aplicativo no celular, escaneia as respostas, e assim é apresentada a
quantidade de alunos que acertaram e erraram, podendo esse resultado ser observado
também em forma de grafico (PAULA; SOARES, 2016).

Uma avaliagao tradicional, a principio, pode ser um instrumento cansativo para os
alunos, entretanto quando algo novo é apresentado, como o aplicativo Plickers, podera se
tornar desafiador e divertido, motivando o aluno a esforcar-se mais para alcangar um

resultado satisfatorio.

2.2 Metodologia

O estudo foi realizado em uma escola publica estadual no interior do estado de
Sao Paulo, com uma classe de 14 alunos que cursam o 3° ano do Ensino Médio, tendo a
duracio de 04 aulas semanais de 45 minutos cada.

No desenvolvimento do estudo foi utilizado o aplicativo Plickers como instrumento
facilitador, sistematizador e avaliador da aprendizagem, no ensino de matematica.

A escola determina que sejam realizadas duas avaliagbes, a mensal e a
bimestral, sendo que entre essas avaliagdes o professor utilizou o aplicativo Plickers, com
objetivo de avaliar o desempenho dos alunos. Na avaliagdo mensal, foi utilizado o método
tradicional e na bimestral foram realizadas duas avaliagdes com feedbacks aos alunos,
por meio da ferramenta Plickers, que possibilita intervengdes imediatas e
acompanhamento da evolucédo do aprendizado de cada aluno.

No bimestre em questdo o conteudo trabalhado pelo professor foi geometria
analitica, especificamente com o estudo de pontos e retas.

A aplicagao das atividades, nesse estudo, seguiu as etapas abaixo:

Etapa 1 (2 aulas): Inicialmente o professor apresentou os critérios de avaliagao e

calculo da média, considerando o uso do Plickers no processo de avaliagdo. Os alunos
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foram orientados sobre o uso deste aplicativo e receberam informagdes sobre como
posicionar os codigos para apresentagdo das respostas dos problemas. Esses cédigos
estavam disponiveis na pagina online do aplicativo.

Etapa 2 (2 aulas): Aula expositiva com o tema: Equagdes de uma reta.

Etapa 3 (2 aulas): Aula expositiva com o tema: Interseccao de retas.

Etapa 4 (2 aulas): Avaliagao utilizando Plickers, com intervencgdes e feedbacks
imediatos.

Etapa 5 (2 aulas): Aula expositiva com o tema: Coeficiente angular.

Etapa 6 (2 aulas): Aula expositiva com o tema: Equacdo da reta, ponto e o
coeficiente angular.

Etapa 7 (2 aulas): Avaliagao utilizando o Plickers, com intervengdes e feedbacks

imediatos.

2.3 Uso do Plickers

Para utilizacdo da ferramenta Plickers o professor inicialmente cadastrou os
alunos no site < www.plickers.com>.
Em seguida, foram impressos os coédigos chamados de Cards (figura 1). Esses

Cards foram utilizados da seguinte forma:

Figura 1: Exemplo dos Cards entregue aos alunos.

Fonte: ©Plickers. Acesso em 02 maio 2018.
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As alternativas para as respostas variavam de A a D e se localizavam ao redor do
card.

No canto superior direito, encontrava-se o0 numero de chamada do aluno que foi
cadastrado no aplicativo.

O professor entregou para cada aluno o seu respectivo Card, e explicou como
utiliza-lo.

O professor cadastrou no sistema as questdes que seriam utilizadas nas aulas
com o uso do Plickers, com suas respectivas alternativas de respostas. As questdes
compostas por graficos ou figuras foram expostas no powerpoint.

Apods a finalizacdo de todas as etapas descritas, foram aplicadas as avaliagdes
com o uso do Plickers. A cada quatro aulas, ocorreu uma avaliacdo com o uso do Plickers
e, durante o processo de avaliag&o, a dinamica da sala de aula foi organizada da seguinte
forma: o professor levava para a sala um datashow, um notebook com conex&o via
modem modvel, um smartphone e montava todos os recursos, geralmente com um tempo
de montagem de, no maximo, 10 minutos. Em seguida, organizava a sala e projetava a
questao aos alunos, dando um tempo adequado para resolugéo de acordo com o grau de
dificuldade da questao proposta. As questdes foram elaboradas conforme a MAP (Matriz
de Avaliagao de Processo) utilizada no estado de Sdo Paulo que leva em consideragéo o
desenvolvimento das habilidades de identificar, compreender e aplicar (SE, 2016).

Apds os alunos resolverem os exercicios, o professor realizava a tabulacdo das
respostas, onde cada aluno levantava o seu Card (figura 2) e a tabulagdo das respostas

eram realizadas com o uso do smartphone (figura 3).

Figura 2: Alunos apresentando seus Cards de acordo com alternativa que acharam ser a correta.
Fonte: autoria prépria.
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Figura 3: Coleta das respostas pelo professor através do smartphone e aplicativo Plickers.
Fonte: autoria prépria.

Com o resultado da tabulacdo apresentada pelo Plickers o professor identificava
os erros apresentados pelos alunos e prontamente ja realizava as orientagdes de
correcao, levando o aluno a construir o conhecimento diante da superagdo dos seus
erros..

Carrijo e Mendes (2019), apud Demo (2001, p. 50-51) afirmam que o erro:

[...] ndo € um corpo estranho, uma falha na aprendizagem. Ele é essencial,
€ parte do processo. Ninguém aprende sem errar. O homem tem uma
estrutura cerebral ligada ao erro, é intrinseca ao saber-pensar, a
capacidade de avaliar e refinar, por acerto e erro, até chegar a uma
aproximagao final. Para quem tem uma ideia de aprendizagem como
produto final, o erro esta fora dela, mas para quem a vé como um

processo, ele faz parte.

3. Resultados e discussao

Quanto a aprendizagem dos conteudos abordados, constatou-se uma melhora
significativa dos alunos, pois na primeira avaliagdo mensal, antes da utilizagcdo do
Plickers, apenas 50% dos alunos da sala conseguiram nota igual ou superior a 5,0
pontos, nota minima exigida pela escola, enquanto na avaliagdo bimestral, apos a
utilizacao da ferramenta, 91,67% dos alunos conseguiram alcangar a nota minima exigida
pela escola (figura 4). Lembrando que os alunos numeros 5, 6, 7 e 13 ndo aparecem na

figura 4 devido a transferéncias de escola.
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Figura 4. Comparativo entre avaliagdo mensal sem utilizagéo Plickers e avaliagao bimestral com
utilizacao do Plickers
Fonte: autoria prépria.

Constatou-se que a média geral da sala passou de 4,33 para 7,31 (figura 5).
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4,00
3,00
2,00

1,00

Antes da aplicacdo Plickers Apds aplicacdo Plickers
Média bimestral da sala 4,33 7,31

Figura 5. Média da sala sem a aplicacao Plickers e ap0s a aplicagao Plickers.
Fonte: autoria prépria.

Além dos resultados quantitativos demonstrados acima, constatou-se que a
confianga dos alunos foi constantemente reestabelecida e buscavam se dedicar durante

as aulas que antecediam as se¢des de uso do Plickers, resolvendo os exercicios.
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Durante o processo, evidencia-se a dificuldade de cada aluno e as dificuldades
comuns a grande maioria da sala. A ferramenta Plickers possibilitou ao professor no exato
momento expor para cada aluno quais conteudos os mesmos deveriam pesquisar para a
resolugdo da questdo. Assim, eram levados para sala livros de apoio, que eram entregues
aos alunos com conteudo e listas de exercicios para a pratica, os quais foram
posteriormente entregues ao professor.

Houve mais procura para as orientagdes quanto as duvidas que surgiam ao longo
do processo e consequentemente evidenciou-se maior engajamento dos alunos. Os
alunos estavam mais motivados para as aulas com o uso do Plickers e também se
observou mais interesse. Alguns alunos relataram que a aula passava rapido. Os alunos
eram comunicados antecipadamente sobre as datas de aulas em que o Plickers seria

utilizado e observamos a redugéao significativa das faltas.

CONSIDERAGOES FINAIS

Durante todas as aulas em que o aplicativo foi utilizado houve mais interesse dos
alunos.

Para as aulas em que o Plickers foi utilizado os alunos apresentaram-se mais
organizados e as aulas foram mais tranquilas e proveitosas.

Observou-se a frustracdo dos estudantes quando erravam algum exercicio, mas
com a imediata intervengao do professor, corrigiam os seus erros e perceberam que, para
resolver os calculos, era necessaria maior atencao e concentracao.

Como a aula era mais dinamica, os alunos participavam com mais engajamento,
argumentavam com criticidade e apresentavam resolu¢des diferenciadas para os
exercicios propostos. Esses momentos foram orientados pelo professor de maneira a
apontar os caminhos para a superagao dos erros e o0 alcance da resposta correta.

O resultado final foi satisfatério, quantitativa e qualitativamente, considerando que
houve a melhora nas notas individuais dos alunos, maior interesse, mais motivacéo e o
reconhecimento da importancia de estudar antes das avaliacdes.

Concluimos que o Plickers é uma ferramenta eficaz e facilitadora da avaliacao
formativa no ensino da matematica no Ensino Médio, e contribui significativamente para

engajamento no processo de ensino e aprendizagem.
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