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RESUMO

Este artigo se apoia no referencial teérico que compete as
reflexbes sobre o Curriculo, a Interdisciplinaridade e a
Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo. Realizada em
uma Instituicdo de Ensino particular, esta pesquisa teve como
objetivo compreender quais Temas Transversais alunos e
professores do Ensino Médio Integrado ao Ensino Técnico
identificam como necessario de um trabalho mais intencional
na escola. Com uma abordagem qualitativa, participaram
como sujeitos desta pesquisa seis alunos voluntarios que
construiram um ambiente virtual com os dois dos Temas
Transversais mais votados, a saber. educacido sexual e
bullying. Os resultados demonstraram que os alunos
consideram como necessarias as questbes da orientacao
sexual e bullying. O material produzido apontou que os alunos
possuem conhecimento conceitual sobre o que dizem tais
temas. Ao descreverem a experiéncia da elaboragao do site,
os alunos apontam que os temas trabalhados fazem parte da
sua rotina e, por isso, precisam ser abordados no curriculo.

Palavras-chave: Interdisciplinaridade. Temas Transversais.
Tecnologias da Informagao e Comunicacao.
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1 INTRODUGAO

Este trabalho propde-se a investigar como ocorre o trabalho com Temas Transversais no
Ensino Médio Integrado ao Ensino Técnico. O tema esta diretamente ligado a vivéncia de um
professor de um Curso de Informatica no Ensino Técnico, integrado ao Ensino Médio, por,

aproximadamente, vinte anos.

Na medida em que os alunos vao avangando no sistema académico € notério que em
cada faixa etaria as brincadeiras, as angustias e as preocupagées sao diferentes. Observa-se que
outros assuntos, que ndo aqueles somente de ordem conceitual, como os dos conteudos das
disciplinas, apareciam nas discussdes. Muitas vezes, os alunos procuravam conselhos,
questionavam ou se interessavam por assuntos que envolviam a sexualidade, questdes raciais,
ambientais, sociais e éticas, por exemplo. Esse questionamento tornou-se mais evidente nos

momentos em que eles se reuniam nos intervalos ou no término das atividades em sala de aula.

Outra questéo evidente que permeia essa pesquisa € o uso de Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicagdo, de forma cada vez maior, pelos alunos, sobretudo pelos
adolescentes. O interesse em produzir conteido na internet e de comunicar-se por meio de redes
sociais tem crescido significativamente nos dias atuais. Por isso, encontramos em Morin (2008, p.
53) um apelo de que, enquanto professores, “precisamos ajudar as mentes adolescentes a se

movimentar na noosfera' e ajuda-las a instaurar o convivio com suas ideias”.

Névoa (1995) também discorre que, essas tematicas, de interesse da realidade dos
alunos, devem merecer a atencao dos professores e ser, inclusive, cuidada em seus planos e
atividades de ensino. Isso, por consequéncia, tem transformado as caracteristicas da profissdo

docente, como afirma o autor:

Simultaneamente, a profissdo docente encontra-se num processo de redefinicao e
de diversificagdo das suas fungdes no seio das escolas. Doravante, os professores
sao chamados a desempenhar um conjunto alargado de papéis, numa dinamica
de (re)invencdo da profissdo professor (NOVOA, 1995, p. 36).

Por outro lado, sabe-se que inserir o trabalho com Temas Transversais no curriculo dos
estudantes da Educacao Basica € uma forma de aproximar o trabalho pedagégico desenvolvido
na escola de tematicas emergentes, tanto de uma perspectiva social, quanto da perspectiva do

que interfere diretamente no cotidiano dos alunos.

Estas inquietagbes levaram ao questionamento para encontrar quais possibilidades

poderiam existir no trabalho pedagégico desenvolvido na disciplina Tecnologia Web, que faz parte

1Para Morin (2008, p.53), a noosfera é caracterizada pelo “Mundo vivo, virtual e imaterial, constituido de
informagdes, representagdes, conceitos, ideias, mitos que gozem de uma relativa autonomia e, ao mesmo
tempo, sdo dependentes de nossas mentes e de nossa cultura”.
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do curriculo do Curso de Informatica do Ensino Médio Integrado ao Ensino Técnico (EMI), de se
trabalhar com tematicas advindas da realidade dos estudantes utilizando as Tecnologias da

Informagéao e Comunicagao.

2 REVISAO DE LITERATURA

Sobre as Tecnologias da Informacao e Comunicagdo, comumente denominadas de TIC -
ou NTIC (Novas Tecnologias da Comunicacao e da Informacéao), ou TDIC (Tecnologias Digitais da
Informagao e Comunicagao), Perrenoud (2000) ressalta a necessidade dos professores pensarem
sobre o futuro da educacgéao, reconhecendo-as, como afirma Castells (2003) que elas permeiam o

universo social e cultural que vivemos e nos imprimem um modo de ser e estar no mundo.

Melhor seria que os professores exercessem antes de mais nada uma vigilia
cultural, socioldgica, pedagdgica, para compreenderem do que sera feita a escola
de amanha, seu publico e programas. Se lhes resta um pouco de disponibilidade,
uma abertura para o que se desenrola na cena das NTIC seria igualmente bem-
vinda. (PERRENOUD, 2000, p. 138)

E evidente que as praticas docentes foram atingidas pelas NTIC, provocando
transformacdes nas relagbes dos processos de ensino e aprendizagem. No entanto, Libaneo
(2003) saliente que a postura do docente continua sendo indispensavel nessa pratica. E ele quem
vai planejar e mediar situacbes em que o aluno compreenda os significados das informacdes
encontradas nas midias, multimidias e nas variadas formas de media¢ao educativa.

Mercado (1998, p.1), por sua vez, evidencia que:

O professor, neste contexto de mudanga, precisa saber orientar os educandos
sobre onde colher informagao, como trata-la e como utiliza-la. Esse educador sera
0 encaminhador da autopromogao e o conselheiro da aprendizagem dos alunos,
ora estimulando o trabalho individual, ora apoiando o trabalho de grupos reunidos
por area de interesses.

Essa nova forma de se compreender a escola e as formas de ensino e aprendizagem
mediadas por tecnologias, ndao diminuem ou retiram o espago do professor, pelo contrario, é
nesse cenario critico que sua presenca se faz ainda mais importante, sendo ele o responsavel por
assegurar que as informagdes dos mais diversos meios comunicacionais sejam interpretadas e
transformadas em conhecimento.

Obviamente, assim como afirmam De Lima e Dos Santos (2016), € preciso compreender
que os professores lidam de formas diferentes com as tecnologias, no sentido de terem, cada um,
habilidades mais ou menos desenvolvidas nessa area, ou mais facilidade com algumas e mais

resisténcia com outras. Para os autores,

E sabido que muitos docentes possuem certa dificuldade em lidar com dispositivos
eletrénicos e os aplicativos destes, especialmente com aquelas ferramentas de
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ultima geragéao, enquanto os estudantes, em geral muito mais novos, ao contrario,
além de possuirem facilidade com elas, sdo cada vez mais estimulados pela
pressao social e interesse comercial a consumirem-nas. Tal fato tem colocado os
profissionais de ensino em uma situacdo delicada, pois acaba por causar um
distanciamento cada vez maior entre professor e aluno (DE LIMA; DOS SANTOS,
2016, p. 84).

Muito embora se considere o distanciamento entre a facilidade dos alunos usarem e
consumirem tecnologia e as dificuldades dos professores em acompanharem esse processo, é
preciso encarar este problema com coragem e ousadia, no sentido de, compreendendo as
dificuldades, é possivel planejar-se para supera-las, uma vez que se entende que o elemento
central da relagdo de ensino e aprendizagem €, sem duvida, o aluno.

Essa discusséo, sobre as habilidades que professores e alunos possuem acerca do uso
de tecnologias, sobretudo as digitais, aponta para uma discussdo acerca da linguagem que
envolve tal uso: as narrativas digitais e o proprio letramento digital.

Para Almeida e Valente (2012) as narrativas digitais, que se constituem em novas formas
de produzir narrativas, utilizam-se de uma perspectiva colaborativa, com elementos visuais,
estaticos ou ndo. Essas narrativas permitem que o conteudo produzido pelos sujeitos por meio
das tecnologias seja feito em autoria e em coautoria e que podem ser feitas nas proprias paginas
ou redes dos usuarios ou com a instalacao de links de acesso e consulta.

N&o se trata mais de usar tecnologia como um recurso a mais na aula. Trata-se de
compreender que professores e alunos constroem narrativas digitais, ou seja, estabelecem novas
formas de agir, interagir e colaborar com a constru¢gdo do conhecimento, por meio de processos

de criacao e de mediagao pedagdgica.

As narrativas digitais podem também usar recursos de hipermodalidade, quando
diferentes modalidades s&o integradas na hipermidia. Estas narrativas sé&o
interativas e podem langar mao de tramas nao lineares e n&do cronoldgicas, que
podem ser alteradas pelo usuario, que se converte em coautor, com possibilidades
de escolher os caminhos a serem percorridos. (ALMEIDA; VALENTE, 2012, p.66-
67).

Pensar em um trabalho pedagdgico que envolva as tecnologias exige a atencdo dos
professores para dois aspectos importantes, de acordo com os autores: o conhecimento dos
conteudos pedagdgicos e o conhecimento dos mecanismos tecnoldgicos, ou seja, “que as
atividades e os projetos que o aluno desenvolve sejam relacionados com a sua realidade; e que,
além de disponibilizar os diferentes meios tecnolégicos, que o professor entenda as
especificidades desses meios e saiba usa-los como recursos pedagégicos” (ALMEIDA; VALENTE,
2012, p.67).

Para os autores, o letramento digital, necessario tanto para os professores quanto para
os alunos, deve estar atrelado também a outros letramentos, como o imagético e o sonoro, uma

vez que a constituicdo das novas tecnologias propde a utilizagao de diversas fontes comunicativas
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no mesmo ambiente, exigindo de seus produtores de conteudo o conhecimento sobre suas
formas de se estabelecer e atuar.

Demo (2011) observa nas TDIC uma possibilidade excepcional de ensino, principalmente
por possibilitar que se construam saberes interdisciplinares. Para Moran, Masetto e Behrens
(2013) o surgimento das TDIC no campo da educacao, trouxe novas possibilidades, tensdes e um
largo desafio. Ao mesmo tempo em que varias possibilidades surgem com a evolugéo das
tecnologias, as instituicbes de ensino tém ficado perplexas sobre o que deve ser preservado,
modificado e inserido na educacao atual.

Modificacbes sdo necessarias nesse cenario e, para superar tal fato, Moran, Masetto e
Behrens (2013) aconselham a presenga de professores conscientes intelectual e emocionalmente
e de pessoas curiosas, empolgadas, abertas ao didlogo e motivantes, pois dessa interagdo todos
saem enriquecidos.

Da mesma forma, Kenski (2003) alerta sobre a formagdo dos educadores, com seus

desafios e possibilidades em um mundo mediado pela tecnologia.

[...] poderiamos pensar na proposta de um professor intelectualmente bem
formado, com capacidade para refletir e interagir com as informagdes e inovagoes,
com autonomia para pensar e reprogramar a sua propria pratica, saber identificar
seus limites e buscar as mais adequadas formas de atualizagdo pedagdgica e
cultural, para obter melhores resultados no seu desempenho profissional
(KENSKI, 2003, p. 31).

A autora aponta que parece existir uma lacuna na formagao de professores, quanto ao
trabalho com conceito e pratica de saberes tecnoldgicos. Essa caréncia se justifica segundo
Araujo (2005), devido ao choque entre as geragdes anteriores (como a dos professores, cuja
grande maioria foi formada em um momento em que praticamente ndo existiam tecnologias
digitais a disposicdo) e a dos nativos digitais (que ja nasceram com celulares e internet nas
maos).

Para Araujo (2005), mesmo iniciando uma geracao de professores que tenha nascido no
universo das TDIC, ndo necessariamente tem uma postura critica para lidar com tais dispositivos,
isso porque “alguns professores nao tiveram em sua formagdo o conhecimento basico para
trabalhar com as tecnologias, determinando assim caréncia de conhecimento e a nao utilizagao
dos recursos” (ARAUJO, 2005, p.33).

Consequentemente nao basta incluir a Informatica como disciplina na formacido do
professor, atentando-se apenas no saber técnico do computador. E importante que o professor
seja capaz de criar ambientes de aprendizagem e principalmente pense criticamente sobre tais
dispositivos. Considerando a era planetaria na qual vivemos atualmente, o desafio do professor é
desenvolver nos alunos um conjunto de habilidades, em busca da constru¢do de competéncias
(MORIN, 2003). Vale refletir sobre a contribuigao do professor na elaboragao de métodos capazes

de promover a transformagao no aluno.
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3 METODOLOGIA

A fim de conhecer os Temas Transversais mais carentes de um trabalho mais intencional
na escola, na opinido dos alunos e professores, disponibilizou-se para todos os estudantes do
Ensino Médio Integrado ao Ensino Técnico da Instituicdo de Ensino estudada, um questionario
com uma pergunta de multipla escolha, além de dados relativos a caracterizagdo dos sujeitos por
meio do Google Forms (ferramenta digital disponibilizada pela Google para criagdo de
questionarios online). Responderam o questionario um total de 240 alunos, o que representa
82,76% de 290 alunos. Dando continuidade ao processo de coleta de dados, também concedeu
aos professores do EMI ao Ensino Técnico da mesma Instituicdo de Ensino um questionario com
uma pergunta de multipla escolha, além de dados relativos a caracterizagdo dos sujeitos também
por meio do Google Forms. Do total de 19 professores, 13 responderam o questionario,
representando 68,43% dos docentes.

De posse do resultado dos Temas Transversais mais votados pelo grupo de professores
e pelo grupo de alunos do EMI, apresentou-se o projeto de trabalho para os alunos dos segundos
e terceiros anos do Curso de Informatica do Ensino Médio Integrado ao Ensino Técnico que ja
tinham cursado ou estivessem cursando a disciplina Tecnologia Web, a fim de que, pelo menos,
seis alunos se voluntariassem em compor os grupos de trabalho para a criagdo de um site.

Uma vez escolhidos os alunos, eles se dividiram em dois grupos e se reuniram com o0
pesquisador, com o intuito de que cada etapa do projeto fosse-lhes apresentada. Para a criacédo
do site, os grupos tiveram a liberdade para escolher entre os dois Temas Transversais mais
votados. O grupo composto por meninas deu preferéncia para o tema Orientagao Sexual
enquanto o segundo grupo, composto por meninos, escolheu o tema Bullying.

Apods a conclusao do site, os participantes foram convidados a relatar a experiéncia em
um encontro de grupo focal com o pesquisador. Esses encontros aconteceram em dois momentos
diferentes, um para cada grupo de alunos, a fim de tratar dos seguintes temas:

e Quanto ao Tema Transversal, objeto de criagcao do site: a fim de compreender a
percepcao dos alunos quanto ao conteudo do tema e a pertinéncia dele no
curriculo e no cotidiano da escola, além da opgao pela escolha de determinados
conteudos para a inclusao no site;

¢ Quanto aos conhecimentos técnicos utilizados para a criagdo do site e a utilizagao
da tecnologia na escola: a fim de compreender a percepgao dos alunos quanto ao
conhecimento e escolha das linguagens de programagéo e ferramentas para a
construgdo do site, bem como a elaboracdo que fazem a respeito do uso das
tecnologias nos processos de aprendizagem que a escola Ihes proporciona;

e Sobre a realizagdo do projeto de trabalho: a fim de compreender qual a percepgao

dos alunos acerca do trabalho colaborativo desenvolvido pelo grupo, sobretudo
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quanto aos aspectos relativos a definicdo de papeis, liderancga, envolvimento dos

componentes do grupo, responsabilidade e respeito.

4 RESULTADOS

Os alunos tiveram que estar atentos as questdes que envolvem a organizagao
tecnoldgica do site, e, por isso, uma exigéncia era de que os alunos tivessem cursado a disciplina
Tecnologia Web, pois € nessa disciplina que eles aprendem os conceitos e os recursos para 0
desenvolvimento de paginas web. Vale evidenciar que toda a producgao do site foi conduzida por
eles da forma que considerassem melhor, sem interferéncia do pesquisador ou do professor, com
o propodsito de estimular a criatividade e assim deixar o conhecimento adquiridos nessa disciplina
direcionarem seu percurso.

Os grupos desenvolveram o trabalho em trés periodos cronolégicos: (1) Briefing; (2)
Design; e (3) Codificagao.

Briefing € um documento com informagdes produzidas por meio de uma reunido para o
desenvolvimento de um trabalho. Ele contém o objetivo do site, o publico alvo e o0 mapa do site

(lista de todas as paginas). A figura 1 apresenta os briefings produzidos pelos grupos.

BRIEFING DO SITE BRIEFING DO SITE

Data: Data

10 de Setembro 01/08/2017

Tema do site:

Bullying

riblico alvo:
Piblico alvo:

Criar um site com a findlidade de orientar jovens e adultos sobre Bullying que & um tema muito
polémico

Objetivo do site
Objetivo do site:

Informar sobre esse problema pouco comentado atualmente

Mapa do site:

Bullying - Formas do Bullying - Bullying Escolar - Consequéncias

Previsdo de enfrega:

Novembro

Previsdo de entrega

Figura 1: Briefing desenvolvido pelos grupos.
Fonte: Dados de pesquisa.

O briefing do grupo que trabalhou com orientacdo sexual apresenta como objetivo

“informar e propagar’ as pessoas o0 que é orientacdo sexual, bem como “identificar a sua

orientacado sexual”. Estabelece como meios a projecdo de comentarios, entrevistas e informagdes
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advindas de fontes reconhecidas. O briefing do grupo que trabalhou com bullying, por sua vez,

apontou a necessidade de conhecimento sobre o tema, por eles alegado de “polémico”,

apresentando suas implicagdes na escola.

O Design consiste em transformar todas as informagdes em desenho das paginas para

atrair a atencgao e facilitar a compreenséo do conteudo. Para isso os grupos utilizaram um recurso

chamado de wireframes, onde os elementos sdo colocados de forma rudimentar e ndo possuem

design caprichado e sdo uma espécie de estrutura do design, contendo todas as partes

importantes do site. Todos os elementos sdo colocados sem um design elaborado e definido.

Na figura 2 é possivel verificar os wireframes preparados pelos dois grupos.

Menu

imagens sobre o tema e rotativas

contetdo

Titulo do site

menu de navegagao

imagem da categoria categorias

contetudo

Figura 2: Wireframes desenvolvido pelos grupos.

Fonte: Dados de pesquisa.

A Codificagdo consiste em transformar os desenhos das paginas em coédigos

interpretaveis por um navegador da internet como Internet Explorer, Mozila Firefox, Google

Chrome, por exemplo. Nas figuras 3 e 4 observa-se o resultado apds a codificagdo dos codigos

utilizando as linguagens Html, Css, JavaScript e JQuery desenvolvidos pelos dois grupos de

alunos.
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/& Orientacao Sexual X ‘

< C | ® file//C:/Users/Nelson/Documents/Mestrado_2016/Site%20Mestrado/Site%200ficial%200rienta¢30%205exualfindex htmi

0 objetivo deste site € tratar sobre o tema Orientacdo Sexual, que atualmente tem papel de grande
importédncia na vida de cada individuo. Atualmente a sociedade massiva passa por um periodo em que fazer
escothas & sinénimo de sandice, contradizendo a violéncia nas ruas, por exemplo, que se tornou algo normal

Figura 3: Site sobre orientacdo sexual apds a codificagao feita pelos alunos.
Fonte: Dados de pesquisa.

Y [ Bullying

C | @ filey///C:/Us: on/Documents/Mestrado_2016/Site%20M: s

SOBRE  CONTATO  FQUIPE

BULLYING

ENTENDA ESSA VIOLENCIA FISICA OU PSICOLOGICA, PRATICADA
POR UM INDIVIDUO OU GRUPO DE INDIVIDUOS

Bullying é um termo da lingua inglesa (hully = 'valent@o’) que se refere a todas s formas de atitudes agressivas, verbais ou fisicas, intencionais e
repetitivas, que ocorrem sem motivatio evidente e séo exercidas por um ou mais individuos, causando dor e angistia, com o ohjetivo de intimidar ou
agredir outra pessoa sem ter a possibilidade ou capacidade de se defender, sendo realizadas dentro de uma relagio desigual de forgas ou poder

Figura 4: Site sobre orientacdo sexual apés a codificagao feita pelos alunos.
Fonte: Dados de pesquisa.

Ao analisar o processo de elaboracdo dos sites, € preciso considerar, como apontam
Almeida e Valente (2012), aspectos tanto de ordem das tecnologias, como os que dizem respeito
aos conteudos produzidos.

Quanto aos aspectos referentes as tecnologias, € importante mencionar que os grupos
obedeceram a sequéncia de produgdo, cujo conteido advinha da disciplina Tecnologia Web. E
evidente que o processo de escolha de imagens, links e estabelecimento de categorias se deu por
conta dos conhecimentos que os alunos possuiam de suas vivéncias tecnoldgicas, por conta de
seus conhecimentos sobre o tema e pela facilidade de manipular textos e imagens, inclusive
aqueles ja existentes na web:
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As facilidades de manipulagéo de textos e imagens passam a alterar radicalmente
a maneira como as linguagens verbal e visual sdo produzidas, como sao usadas,
interpretadas e transformadas. Com o desenvolvimento das tecnologias, surgiram
recursos digitais que podem ser utilizados para animar as histérias, torna-las mais
imagéticas, sonoras e dindmicas. Porém, estes recursos agora podem estar & mao
de usuarios que nao precisam ser especialistas. Aplicativos da Web 2.0, como o
Flash, o MovieMaker, software para produgéo de blogs, ou o Prezi, ou até mesmo
aplicativos convencionais para produgcdo de apresentagao, como o PowerPoint,
podem ser utilizados para a producado de narrativas. Estas facilidades oferecidas
pelas TDIC tém alterado a maneira como as narrativas tradicionalmente orais ou
impressas séo produzidas (ALMEIDA; VALENTE, 2012, p.65).

Almeida e Valente (2012) afirmam que a facilidade de manipulagéo de diferentes midias
proporcionada pelas Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao permite que as pessoas
nao somente sejam expostas a conteudos na internet, mas que também produzam e disseminem
esses.

A experiéncia de produzir conteudo na internet permite uma andlise das narrativas
utilizadas. Almeida e Valente (2012), ao discutirem relatos com a producao de conteudos digitais,
descrevem que, ainda que o instrutor (ou professor) ndo fornega aos alunos instrugbes claras
sobre como produzir esse material, os trabalhos por eles analisados demonstram uma

regularidade na narrativa utilizada, quanto aos padrbes, cores e formatos:

A autora concluiu que, embora nao tenha fornecido nenhuma instrucdo quanto a
estrutura narrativa ou quanto ao conteudo do texto, foi possivel observar alguns
padroes de forma e de contelido. “A maioria das narrativas inclui um fundo
colorido, fontes em formatos, tamanhos e cores diversas, imagens, e hiperlinks
para arquivos sonoros” [...]. A analise mostra que “as narrativas visuais ndo sao
meras ilustracdes do texto escrito e que a associagdo texto e imagem revela
importantes aspectos da cognigdo humana” (ALMEDA; VALENTE, 2012 p 71).

Ao observar a estrutura presente nos sites produzidos pelos alunos, é possivel também
considerar que a narrativa utilizada obedeceu a regularidade de texto, imagem e cores. No caso
dessa pesquisa, esse movimento nao foi aleatério, mas intencionalmente planejado, por meio das
etapas de briefing, design e codificagdo. Quanto a producdo de conteudo para o site, os alunos
tiveram que planejar a sequéncia de conteudos que seriam abordados enquanto categorias do
site. No entanto, a pesquisa e expressao sobre cada contetdo nao foi direcionada. Os discentes
ficaram livres para produzir material e para alimentar o site, cujo envolvimento e direcionamento

séo objetos de analise deste trabalho.

CONSIDERAGOES FINAIS

Diante dos resultados apresentados nessa pesquisa, é possivel construir algumas
consideracbes sobre as concepgbes dos alunos sobre a relacdo entre curriculo, temas
transversais e interdisciplinaridade e, a partir disso, pensar em alguns aspectos que constituem o

trabalho a formacgéao docente.
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Quanto ao trabalho desenvolvido na disciplina Tecnologia web, requisito necessario para
a participagao dos alunos na construcdo de um site, percebe-se um encontro de opinides entre
falas dos alunos para os recursos aprendidos, isto é, eles entendem que os assuntos abordados
nessa disciplina foram fundamentais para o desenvolvimento do site. Sem esse conhecimento, a
criacdo seria muito mais complicada.

Ao falarem sobre a disciplina e sobre o trabalho realizado, é possivel considerar
elementos importantes que permeiam as relacdes dos discentes no ambiente escolar e a
atividade educativa: as tecnologias estdo presentes no contexto social e cultural em que vivemos
e suas transformacdes sdo evidentes e invitaveis. As pessoas se relacionam cada vez mais por
meio delas, muito mais do que uma relagcdo de passividade quanto ao consumo de tecnologia,
mas agora em uma posicao de producdo de conteudo, de interatividade, de construcdo das
chamadas narrativas digitais.

E a partir desse contexto que os alunos apontam sobre uma necessidade da escola
incorporar esse movimento, a partir de uma perspectiva interdisciplinar do conhecimento, que
proponha o trabalho com temas importantes, que constroem o curriculo e que por ele é construido
também.

Outra consideragcédo importante € o processo de ouvir professores e alunos quanto a
tematica da diversidade, aqui disparada a partir da perspectiva dos Temas Transversais. Os
alunos se manifestaram quanto a necessidade de se trabalhar com a Orientagcdo Sexual e o
Bullying, temas tao silenciados no cotidiano da escola, como afirmam os préprios alunos e a
literatura pesquisada. Percebe-se que é necessaria uma atitude de ousadia e coragem para
colocar esses temas em evidéncia, para que sejam discutidos com profundidade com toda a
comunidade escolar, professores, gestores, alunos, funcionarios e as préprias familias.

Quando colocados em situagéo de protagonismo, os discentes colocaram em evidéncia
esses aspectos, apontando as fragilidades existentes na escola quanto ao diagnéstico e a escuta
desses temas, bem como as suas estratégias de enfrentamento e prevengéo, sobretudo quando
se fala em bullying e nas questdes que ele provoca nos que o vivenciam. Da mesma forma, no
caso do trabalho com orientacédo sexual, os alunos tocaram em aspectos como o conhecimento, o
respeito, a tolerancia, as minorias e as formas de ser e de estar sobre o mundo.

As questbes aqui apresentadas ndo se esgotam nelas mesmas, mas propéem uma
continuidade em pesquisas futuras, em programas e projetos de formagao inicial e continuada de
professores, no sentido de que boas praticas sejam refletidas e disseminadas, para que possam

servir de parametro inicial para novas pesquisas € novas discussoes.
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